Version: 1.01 (2002-12-12) Live-regelsystemet KIS Genereret den: 2002-12-12

Live-regelsystemet KIS

Vigtigsteregel: Udvis respekt for alle
Naestvigtigsteregel: Gear noget for at alle har det govt (aldrig modsat)

Ogsa vigtigt:
- Siger dler réber nogen stop, sa stoppes der med det samme.
Hvis der sker uheld, stop op og giv jer tid til a finde ud af, hvor dvorligt det er uansst
gtuationen.
Live-rollespil er baseret pa aglighed, sa vaa dtid aalig om spillet.
Det er vigtigt, a man lasser og forstdr reglerne, sa der ikke opst&r unedige misforstael ser
(specidt kampregler og de evner man sav har).
- Alleevner ska savidt det er muligt rollespilles.
Krav:
- Spilldederne bestemmer suveramt hvis det bliver nadvendigt. Dvs. at bliver man bedt om at
gare noget relevant for spil dler skkerhed, sd skal man gere det.
Info:
Man spiller pa eget ansvar og er salv ansvarlig for evt. skade pa andre og omgivelser.
- En spilldeder kan med gjeblikkelig varsdl udvise en spiller, hvis han finder det nedvendigt.
Husk:
- Det er ikkevigtigt a have en unik kombination af evner, det er derimod vigtigt at man er en
unik personlighed.
Det er ikke vigtigt, a man har en evne eler er meget god til den, det er vigtigt & man
udferer handlinger som rollespiller og bruger de evner man har.
Det er umuligt for arrangerer og andre spillere at sarge for at der hele tiden " sker” noget, sa
vag ikke bange for selv a tage initiativ til aktivt live-rollespil med andre spillere,
Dem der har overskud, kan vaare med til a gare live-oplevelsen bedre ved at hjadpe til med
at arrangere. Det er dog vigtigt, & man ikke patager Sig s meget, a man Igoer sur i det.
Hvis der sker uheld, undskyld heller en gang for meget, end en for lick.
Hold skoven ren og gener ikke andre skovbrugere, heller ikke for gov, da det kan blive
misforstaet.

Sikkerhed

Alle typer vaben kan blive frasorteret pga. farlighed, udseende, forkert sterrelse mm.

Buer og armbrgst ma maksimum tragkke 25 pund.

Buer og pile skd dtid godkendes far brug.

Skadede vaben bruges ikke.

Kastevaben ma ikke have nogen form for hard kerne.

Der maikke stikkes med vabnene ud over med kortsvaard og spyd der er bygget til det.
Spillere skal vaare avede i de(t) vaben, de bruger, for at opna nadvendig kontrol under spil.

Ikke ale mennesker behersker evnen til at styre visse vaben rigtigt og dette kan medfere at
en person ikke ma bruge en dler flere typer vaben.
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Opbygning af karakter

Racer
Mennesker
Fordele: Alle kan vedge at spille (vaae) menneske
Krav: Ingen (alle kan spille mennesker)
Sprog: Modersmal og handel ssproget (kan vaere det samme sprog)
Livspoint: 4
Elvere
Fordele: Evnen Nattesyn
Ulemper: M#& maksimum have evnen Styrke pa niveau 2
Krav: Maikke have skagg
Man méikke se”gammel” ud
Maikke vagefor lav (mindst 1,75 m for maand og 1,65 m for kvinder)
Maikke vare for robust eller tyk (glmave accepteresikke)
Skal have kunstige " spidse grer” pa
Sprog: Modersmal og handel ssproget (kan vaare det samme sprog)
Livspoint: 4
Dveerge
Fordee: Flere livspoint end andre racer og evnen Nattesyn
Ulemper: Maikke sprinte eller Igbe hurtigt, hgjst lunte af sted
Krav: Skal have langt fyldigt skaep, rigtig eller kunstig
Maikke vage for hg (hgjst 1,75 m for maend og 1,65 m for kvinder)
Med mindre personen er naturlig fyldig, skal der polstres, sd personen virker robust
Sprog: Modersmél og handel ssproget (kan vaare det samme sprog)
Livspoaint: 5

Valg af evner

En ny karakter starter med 14 point til at kabe evner for.

En ny karakter kan maksimum gemme 2 point af de 14 til senere brug.

En ny karakter kan maksimum starte med at have niveau 2 i evner der har flere niveauer.

En ny karakter vadger én evne som fokus (skrives pa karakterskemaet) og skal vaare en af de evner man kgber
som ny karakter. Denne ene evne koster s& kun %2 s& mange point paalle niveauer.

Kun det fgrste vaben man lagrer koster normalt point (fokus er tilladt at bruge her). Vil man kunne bruge flere
typer v&ben koster det dobbelt antal point (fokus méikke bruges her).

Tallet ud for niveauet i Evneskemaet, er det totale antal point ngdvendige. F.eks. Brygge niveau 1 koster 6
point. Brygge niveau 2 koster yderligere 6, altsai alt 12 point for at fa Brygge niveau 2.
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Evneskema

HANDVAERK
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Forhar
Farstehjeelp
Handel
Laegekunst
Leese/Skrive
Magikendskab
Viljestyrke
Spille ded
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Beere rustning
Beere skjold
Henrette/SI& ned
Livskraft

Mod

Skreemme
Slaskamp
Styrke

To-vaben stil
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12 24

16
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Live-regelsystemet KIS

Genereret den: 2002-12-12

VABEN
Armbrgst

oo 0o

Kglle/Hammer, kort
Kglle/Hammer, lang
Kglle/Hammer, tohands

Sveerd, kort
Sveerd, lang
Sveerd,tohénds 8 ]

Dkse, kort
Jkse, lang

o BN

@kse, tohands

Min. leengde

Max. leengde

Tohands
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Regler for evner

Alle spilbare situationer tager den tid de virkelig tager (kampe, samtaler, tage rustning pa, hente hjadp mm.)
Alle hurtige simulerede handlinger tager mindst 30 sekunder (undersgge, forbinde m.fl.)

Handveak tager altid 10 minutter at udfare (under arbejde ma der gerne tales, men arbejdet skal vaaei fokus).
Alle handvaak og laagekunst kan ikke udfgresifeart rustning af nogen slags.

Har man ikke kabt minimum niveau 1 i en evne, betegnhes man som havende niveau 0 i evnen.

Har man niveau 0 i en evne, kan man ikke bruge evnen, med mindre niveau O stér beskrevet under evnen.

Vil man stjede (kun spillemgnter og spillegenstande), klatre, binde mm. sa skal man fysisk gare det (f.eks.
klatre op et trag).

Heste, jage, samle urter, hente tgmmer og malm foregér alt sammen uden for byomradei terraa.

Malm er fad|esbetegnel sen for den type ressource som bade smede og stenarbejdere bruger.

Handvaerk

Brygge

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man brygge 1 tende @ (fra 1 ssk korn).

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man brygge 2 tander @l (fra2 sskke korn) eller 1 flaske vin (fra 1 ssk korn
0g 1 bundt krydderurt).

Niveau 3: pr. 2 times spilletid, kan man brygge 3 tander @l (fra 3 sakke korn) eller 2 flaske vin (fra 2 sak korn
og 2 bundter krydderurter).

Krav: @lbryggeudstyr nar der brygges @l og vinfremstillingsudstyr nar der fremstillesvin.

Hgste

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man hgste 1 sak korn.

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man hgste 2 saskke korn.

Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man hgste 3 saskke korn.

Krav: Hastesad.

Jage

Et vildt kan enten bruges eller sedges, som kad eller skind (ikke begge dele).

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man jage 1 vildt.

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man jage 2 vildt.

Niveau 3; Pr. 2 times spilletid, kan man jage 3 vildt.

Madlavning

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man lave 1 bred (fra 1 ssek korn) eller 1 steg (fra 1 vildt).

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man lave 2 brad (fra 2 sakke korn) eller 2 stege (fra 2 vildt).

Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man lave 3 brad (fra 3 sakke korn) eller 3 stege (fra 3 vildt).

Krav: Madlavningssad.

Smede

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man forarbejde 1 malm eller reparere 1 rustning (hgjst laederrustninger).

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man forarbejde 2 malm eller reparere 2 rustninger (hgjst ringbrynjer).

Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man forarbejde 3 malm eller reparere 3 rustninger (hgjst pladerustninger).

Krav: Smedeudstyr.

Stenarbejde

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 1 malm.

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 2 malm.

Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 3 malm.

Krav: Stenarbejderudstyr.
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Tomre

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 1 tammer.

Niveau 2: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 2 tammer.

Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man udvinde eller forarbejde 3 tammer.

Krav: Tomrerss.

Urtesamle

Niveau 1: Pr. 2 times spilletid, kan man finde 1 urt (hgjst type 1 eller krydderurt).
Niveau 2: Pr. 2 timesspilletid, kan man finde 2 urter (hgjst type 2 eller krydderurter).
Niveau 3: Pr. 2 times spilletid, kan man finde 3 urter (hgjst type 3 eller krydderurter).
Flair

Forhar

Med evnen Forhgr kan du faen, der er fanget til, at svare sandt pa ét enkelt ja/nej spergsmal (med mindre personen har
evnen Viljestyrke).

Farstehjeelp

Farstehjad p kan ikke give livspoint tilbage til personer der er dgende.

Man modtager farst livspoint ndr man har veaet forbundet (baret forbindingen) i 5 minutter.
En person kan kun modtage fgrstehjad p én gang, indtil han er oppe pafuld antal livspoint.
Man kan ikke bruge Farstehjadp pasig selv.

Du kan lave 1 skind om til 10 forbindinger (tager 10 minutter).

Krav: Forbindinger

Far stehjadp Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Under spge hvor Siret en person er (sper g per sonen) Ja Ja Ja
Forbinde en dgende, s& per sonen kun er deddigt séret Ja Ja ja
Give livspoaint tilbagetil en siret (en paAmindst 1 point) 1 livspoint 2 livspoint 3 livspoint
Udsstevirkningen af en gift i et antal minutter 10 minutter 20 minutter 30 minutter
Handel
Nar man sadger skal man bruge adminstrati onsfunktionen.
Niveau 1: Né&r man har 5 ens genstande fra ressourcelisten, kan man sadge dem til 10% hgjere pris end salgspris.
Niveau 2; Né&r man har 5 ens genstande fra ressourcelisten, kan man sadge dem til 20% hgjere pris end salgspris.
Niveau 3; Né&r man har 5 ens genstande fra ressourcelisten, kan man sadge dem til 30% hgjere pris end salgspris.

Henrette/SI& ned.

Med evnen Henrette kan du, hvis du har en fange og har et skarpt vaben sat til struben af fangen, vad ge at henrette ham,
hvis du bliver truet.

Man kan ikke bruge evnen Henrette pa en der har en ringbrynje der dagkker hal sen.

Med evnen " SI&ned” kan du sla en person bevidstlasi 5 min, hvis du, uden at personen forventer det, slar personen
mellem skul derbladende med et stumpt vaben af typen Stav eller Kalle, selv om man ikke har evnen til vabentypen.

Husk i slaggjeblikket at gare personen opmaarksom pa at der bliver brugt evnen ” Slaned” pdham.

Man ma ikke sl& den samme person ned igen, fer der er géet mindst 20 minutter.

Man kan ikke bruge evnen " sldned” paen, der baaer en pladehjelm.
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Leegekunst
Man kan ikke bruge Lasgekunst pasig selv.
Krav: L aggesat og forbindinger

L aagekunst Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Under sage hvor Sar et en person er (Spar g per sonen) Ja Ja Ja
Forbinde en dgende, si per sonen kun er deddigt siret Ja ja ja
Genkende pévirkningen af en gift (undersagei 30 sekunder) Niveau 1 gift Niveau 2 gift Niveau 3 gift
L aege en person op til fuldt antal livspoint i | gbet af 15min 10min 5min
Maksimum antal patienter paen gang 1 2 3
Leese/Skrive
Niveau O: Du kan hverken laese eller skrive noget sprog.
Niveau 1: Du kan laese og skrive de sprog du kan tale.

Magikendskab

Du kan identificere, hvad magiske genstande kan gare, men det kraever du undersgger dem intenst og ngjei 10 minutter.

Viljestyrke
Med evnen Viljestyrke, kan du modsté at svare eller lyve pa det jainej spergsmal der bliver stillet med evnen Forhgre.
Med evnen Viljestyrke, har du viljestyrken til langsomt at kravle op til 10 meter, selv om du er dgende.

Spille dad

Du har evnentil at lade som om du er dedelig sret (pa 0 livspoint) eller besvimet. Du kan forhindresi at kunne vagne
ved at bruge evnen " Sl ned” padig. Man kan ogsa vad ge at bruge slaskamp pa dig og hvis du sd vedger stadig at spille
ded, vil du blive sldet ud efter 30 sekunders taev.

Du kan vadge at spille ded, selv om du modtager skade fra vaben (husk rustningspoint ryger ferst).

Kamp

Beere rustning

Niveau 1: Giver evnen til at hgjst at baare laderrustninger.
Niveau 2: Giver evnen til at hgjst at baare ringbrynjer.
Niveau 3: Giver evnentil at hgjst at baare pladerustninger.
Beere skjold

Du har nu evnen til at bruge et skjold i kamp til beskyttelse.
Alle vaben der er over 85 cm (samt bue og armbrast), maikke bruges samtidig med skjold.
Under kamp mé du ikke holde noget i skjoldhénden, ud over skjoldet selv.

Livskraft

Niveau 1: Giver 1 ekstrai livspoint.
Niveau 2; Giver 2 ekstrai livspoint.
Niveau 3: Giver 3 ekstrai livspoint.
Mod

Med evnen Mod, kan du modsta effekten af en der bruger evnen Skreenme padig.

Skreemme

Med evnen Skraamme kan du, hvis du stér alene over for en person der vil skade dig, med velvalgte ord skreanme ham
til ikke at angribe dig og lade dig flygte (med mindre personen har evnen Mod).
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Slaskamp

Niveau O:
Niveau 1:
Niveau 2:
Niveau 3:

Styrke

Giver Y2i dlaskamp.
Giver 1i daskamp.
Giver 2i daskamp.
Giver 3i daskamp.

Genereret den: 2002-12-12

En ressource kan bestar af en af falgende typer : én malm, ét temmer, en sak korn eller et vildt.
Ressourcer skal bages hjem fra hvor de bliver udvundet i terramet.

Niveau: Baer e antal ressour cer Stette en hérdt siret (pd 1 livspoint) Baere en dadelig saret (p& 0 livspoint)
Niveau O 1 Ga meget langsomt For tung

Niveau 1 2 Géalangsomt G& meget langsomt

Niveau 2 3 Normal g& hastighed Galangsomt

Niveau 3 4 Lunte hastighed Normal ga hastighed

To-vaben stil

Man skal have denne evne for at have lov til at keempe med 2 vaben pasammetid.

V dbnene ma maksimalt have laangden 85 cm.

Specielle evner

Nattesyn

Denne evne kan ikke vadges. Elvere og dvaarge har denne evne gratis.
Med denne evne kan man identificere vaesner nar det er for merkt til det for et normalt menneske.

Man bruger denne evne ved at rébetil en eller flere uidentificerbare skikkelser inden for ca. 10 meter, at man har
" nattesyn”, hvorefter de skal beskrive sig (minimum race, tej og vaben).

Copyright © Flemming Espersson Side 9af 20




Version: 1.01 (2002-12-12) Genereret den: 2002-12-12

Live-regelsystemet KIS

Regler

Vaben

Alletyper vaben kan kun give 1 skade.

Alle vaben, der er sat som tohéndsvaben (se Evneskema), mai kamp kun bruges med to haander pa
Man kan ikke skade andre med et vaben, man ikke har evnen til at bruge.

Man maikke parere med buer, armbrgste, pile og bolte.

Minimum og maksimum laangderne (inkl. skaefte) af vabentyper kan ses p& Evneskemagt.

En afskudt pil i kamp er brugt (i spillet) og kan kun erstattes af en ny, hvis man kan lave eller kabe en.

Livspoint
Hvor mange livspoint man har afhaanger udelukkende af, hvilken race man er, og hvilket niveau man har i Livskraft.

Race 0i evnen Livskraft 1i evnen Livskraft 21 evnen Livskraft 3i evnen Livskraft
M enneske/Bver 4 5 6 7
Dvaag 5 6 7 8

Rustningspoint
Allerustninger tilhgrer en af de 3 typer rustninger: laeder, ring og plade (plade stér for metalrustninger undtagen ring).
Man kan ikke fa rustningspoint pa en kropsdel for 2 slags rustninger, kun den bedste tadler.

Ender man med et halvt point, rundes det ned og det giver ikke noget rustningspoint.
Har man kun beskyttel se pd den ene arm eller det ene ben, giver det ikke noget rustningspoint.

Rustningspointskema L sder Ring Plade

Hoved: Yo 1 1%

Krop 1 2 3

Arme Yo 1 15

Ben Yo 1 1%

Eksempd 1: Bares en ringbrynje med armer og en pladerustning pa kroppen giver det: 3 rustningspoint for
pladerustningen og 1 for ringbrynjen pdarmene, i alt 4 rustningspoint.

Eksempd 2: Bares en pladerustning p& kroppen med pladesamer og | asder-benbeskyttere giver det: 4v4

rustningspoint for pladerustningen og Yz for laader-benbeskytterene, i alt 5 rustningspoint.

Skadet rustning

Nar et rustningspoint er brugt op, sd skal rustningen repareres af en smed far den kan give rustningspoint igen.
Bemagk at forskellige rustningstyper kraever forskellige niveauer i evhen smede.

Kamp med vaben

Kampe foregr ved at lave realistiske (som om det var rigtige vaben) svingbaner og bevaggel ser.

Husk at stoppe slaget, sa det kun bergrer din modstander og ikke brager ind i ham (det kan nemlig gere meget ondkt).

Tag axei at laveen flot kamp i stedet for en vild og ukontrolleret kamp.

Bliver man ramt, gér der et gjeblik (ca. 4 sekunder) far man kan tage skade igen. Dette gjeblik bar brugestil at spille at

man har faet en skade (f.eks. tager sig til saret, traader et skridt tilbage, réber, skriger eller bander).

Med ramt, menes der ikke at blive snittet nassten umaarkeligt patgjet eller kapper, men med slag man ikke er i tvivl om

er i bergring.

Rustningspoint tadler altid farst uanset om man rammes hvor man har rustning eller ikke.

Bliver man ved et uheld ramt i hovedet, halsen, haanderne eller skridtet, sa far man ingen skade.

Eksempd 1: Hvisen elver (4 livspoint) der kun har en laederrustning der daskker kroppen (1 rustningspoint) bliver
ramt i armen, safar han 1 skade (rustningsskade). Han har nu 4 livspoint tilbage. En pil rammer ham i
brystet, sd han ryger ned pa 3 livspoint.
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Sar

Bliver man skadet, sd man ryger ned p&

2 livspoint: Er man meget sdret og begramset til hgjst at kunne lunte og kan hverken | gbe eller sprinte.

1 livspoint: Er man hérdt sdret og kan ikke angribe, men nedterftigt forsvare sig. Man kan heller ikke bevasge sig
nogle steder, men skal stgttes hvis man skal et andet sted hen.

0 livspoint: Er man dgende og kan kun ligge ned uden at rere sig.

Livspoint Tilstand Max. beveegelse Kampmuligheder

0 Dgende, bevidstlas Ligge Ukampdygtig

1 Ved bevidsthed, i smerter Sta Kun forsvar

2 Ved bevidsthed Lunte Stdende angreb (maksimum et skridt)

3eller flere Ved bevidsthed Sprinte Alle angrebstyper

Healing

Alleformer for forbinding skal udfaresved at lave en fysisk synlig forbinding af stof, som skal bagresindtil man har
alesinelivspoint igen (brugte forbindinger er ude af spillet og skal afleverestil en spilleleder).

Hardt saret eller bedre
Har man mindst 1 livspoint (hardt saret), kan man modtage livspoint.

Dgende

Er man dgende og bliver man forbundet (tager 30 sekunder) af en person med Farstehjadp eller Lasgekunst, stoppes
forbladningen og man er nu kun dedeligt saret.

Efter man har vaaret dgende og er blevet forbundet, er ingen form for aktivitet, ud over at tale med svag stemmetilladt,
indtil man er fuldsteandig rask igen (oppe pafuld antal livspoint).

Har man vaaet dgende og er blevet forbundet, kan man ikke heales yderligere far man holder sig holdesigi roi 20
minutter eller behandles af en med evnen Lasgekunst.

Dad

Man dar hvis man:
- Erdegendei 10 minutter uden at blive forbundet af en person med Farstehjadp eller Lasgekunst.
Er taget til fange i mindst 20 minutter og blive henrettet.
Er taget til fange og har et skarpt vaben sat til struben af en person med evnen Henrette og personen bliver
truet og vad ger at henrette fangen (ogséinden 20 minutter i fangenskab).
Er blevet forgiftet, med en dedelig gift, der har taget effekt (sker hvis man ikke inden for 20 min behandles
eller far udsat giftens virkning).
Er man dad og indgar den dade krop ikkei yderligere rollespil, sd gar man offgame og kontakter en spilleleder, for at
aftale, hvad der saskal ske.

Kamp uden vaben

Nér en eller flere begynder at angribe en eller flere personer ubevasnet, bliver der sldskamp med mindre en af siderne
vadger at flygte (Igbe uden for synsvidde).

S& naavner man s ubemagket som muligt, hvad man har i slaskamp. Den side der sasmmenlagt har hgjst i dlaskamp, vil
komme ud af kampen som vinder(e).

En daskamp er ikke ovre, far de 2 sider har rollespillet kampen i mindst 30 sekunder (gerne laengere).

Den afsluttes med, at tabersiden er sldet i gulvet (man kan ogsd vedge at ende som bevidstlas) og kan ikke lave brugbar
aktivitet (f.eks. kan ikke traskke vaben, drikke selv, forbinde mm.) og kun bevesge sig med vaklende skridt i 5 minutter.
Er siderne lige med hensyn til styrken af slaskamp, ender kampen med at begge sider skal opfere sig som tabersider.

Slaskamp mod bevaebnet person

Man kan ikke angribe eller vinde over en der har et trukket vaben, med mindre denne ikke har til intention at bruge det.
Har personen intentionen at bruge det vil man fa skade ved at forsgge og kan stadig ikke angribe uden at fayderligere
skade.
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Sex og voldteegt

Sex rollespillesikke, men kan aftales at have foregdet séfremt der har vaaret et tidsrum det kan have foregéet i og
situationen for akten ogsd har vaaret mulig.

Voldtaagt brugesikke, dadet er svaat at repraesentere eftervirkninger visuelt og spillere forhdbentligt ikke ved,
hvorledes de psykologiske eftervirkninger rollespilles korrekt.

Undersgge

Man kan undersgge en person, der er ded, degdelig saret eller bevidstlgs og se efter manter og spillegenstande. Det tager
30 sekunder at checke lommer (ofret udleverer selv spillemanter og spillegenstande, for at undgd mulig ugnsket
kropskontakt). Tasker og andre beholdere skal undersgges pa naturlig made.

Konstruktioner

Der spillesikke med at huse, mure og palisader kan bliver braendt ned eller gdelagt under spil.

Skal en port slasi stykker med rambuk, skal der vaare en spilleleder til stedetil | gbende at vurdere om porten bliver
wdelagt. En rambuk kan laves af en tgmrer pa 10 minutter med 1 styk af ressourcen tgmmer.

Der kan hverken skydes eller keampes gennem mure, palisader eller porte (Man kan heller ikke klatre over).

Huse

Huse lavesi starrelser defineret ud fra hvor mange personer det er bygget til at kunne bo der.

| fysiske mal skal der afsadtes 1 kvadratmeter til den plads, der kraeves per person.
Traehuse laves af personer med evnen Tgmre og kreever ressourcen tammer (1 per meter vagy).
Stenhuse laves af personer med evnen Stenarbejde og kraever ressourcen malm (1 per meter vagg).

Faestningsveerk

Palisader laves af personer med evnen Tgmre og kraever ressourcen temmer (1 per meter palisade).
Mure laves af personer med evnen Stenarbejde og kraaver ressourcen malm (1 per meter mur).
Porte laves af personer med evnen Tgmre og kreever ressourcen tammer (1 per meter port).

Urter

Krydderurter (pebri), brugesi fremstillingen af vin.

Alle andre typer urter skal tygges eller blandesi en drik og drikkes for at kunne pavirke den, der indtager urten.

Hamasar, Nadarin og Quala er gifte og modtageren kan farst 5 minutter efter at giften er indtaget maarke der er kommet
_qift i kroppen (faler sig s g]' og utilpas med | ettere braskfornemmel ser), dog uden at virkni ngen er tradt i kraft endnu.

Navn Type | Virkning Tid til effekt Varighed
Alkorin 1 Som at vagre stegrkt beruset (hgnefuld) Med det samme 30 minutter
Harmarin 1 Man mister 1 livspoint (virker ikke pd en med 0 livspoint) Efter 20 minutter -
Loborin 1 Giver +1 niveau til bagre Siret (niveau 3 er maksimum) Med det samme 30 minutter
Rakarin 1 Modgift til Nadarim (haanmende) gift Med det samme -
Brakasar 2 Modgift til Quala (dedelig) gift Med det samme -
Kurasar 2 Giver evhen Mod Med det samme 30 minutter
Nadasar 2 Haammende gift (man opfarer sig som varende pa 1 livspoint) Efter 20 minutter 30 minutter
Tigasar 2 Man kan bagre 1 ressource mere Med det samme 30 minutter
Bala 3 Giver +1 niveau til baae dedelig saret (niveau 3 er maks.) Med det samme 30 minutter
Hala 3 Man harer og ser syner (Som L SD) Med det samme 30 minutter
Menla 3 Svarer til at modtage niveau 1 farstehjadp (1 livspoint) Med det samme -
Quala 3 Dzdeli%]ift Efter 20 minutter -
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Magi

Magiske genstande

Magiske genstande virker, ndr de baares som beregnet (f.eks. ring pafinger eller halskaade om halsen) eller hvis det er
en brugsgenstand, der har en funktion, sder det, nar funktionen bruges (f.eks. svaard i kamp €ller spisning med ske).

Administratorfunktion

Pa ressourcelisten kan man se en salg og kabspris. Disse priser bruges hvis man ikke sadger, kaber, eller far udfart et
stykke arbejde af en spiller. Hvisdet er muligt, varetages handteringen af en spilleleder.

Er der ikke en spilleleder til at handtere det, ber der vaere en pung med penge, hvor spillerne selv foretager
handteringen. | en by vil det vare naturligt at have et bestemt sted i byen til pungen. Er det en gruppe der flytter rundt,
bar en i gruppen have ansvaret for at administrere pungen.

Pengene ma selvfglgelig ikke stjades, da de kun reprassentere en regelteknisk funktion.

Offgame

| spilletidsrummet er det ikke meningen at man skal ga offgame, med mindre det er bydende nedvendigt.

Gé&r man offgame, skal det til markeres ved at putte en arm over hovedet i hele det tidsrum man er offgame.
Offgame bruges primaat, hvis man er helt dad og skal tilbagetil en spilleleder eller hvis man er en NPC (Non Player
Character), der skal et andet sted hen uden at risikere at skabe uhensigtsmaessige situationer.

Time-out

Sker der uheld og bliver der sagt eller rébt stop (time-out), stopper alle indtil den kritiske situation er overstaet,
hvorefter spillet kan fortsadte.

2 grupper eller personer kan kort lave time-out, for at udveksle og aftale ngdvendige spilleinformationer (bruges
normalt kun af spilleledere).
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Ressourceliste

Type

Ressourcer

1 krus gl (fast prisi by)

1 glasvin (fast prisi by)
1 skive brad (fast prisi by)
1 skive kad (fast prisi by)
Korn (1 sak)

Kryddeurter (1 bundt)

Malm (1 sk)

Tommer (1 stk)

Vildt (1 dyr)

Skind

Brad (5 skiver)

Kad (3 skiver)

Flaske vin (3 glas)

Tende @l (5 krus)

Udstyr og sat

Hastesadt

Smedeudstyr

Tomresaet

Stenarbejdeudstyr

L asgesat

dbryggeudstyr
Vinfremstillingsudstyr
Madlavningsagt

Farstehjad psaat (10 forbindinger)
Vaben

Bue

10 pile

Armbrgast

10 bolte

Kastevaben

Daggert

Kalle/Hammer, lille
Kglle/Hammer, stor

K glle/Hammer, tohands
Spyd, kort

Spyd, lang

Stav, kamp

Svaad, kort

Svaad, lang

Svaxd, tohands

Dkse, kort

Dkse, lang

Dkse, tohands

Rustninger

Laaderrustning til krop
Laderbeskytter, per arm eller ben
Ringbrynje, lille (kun krop)
Ringbrynje, per arm eller ben
Pladerustning til krop
Pladebeskytter, per arm eller ben
Hjelm

Traeskjold, lille

Traeskjold, stort
Metalskjold, lille
Metalskjold, stort

Andet

Bazre ressourcer

Reparere rustningspoint.

Live-regelsystemet KIS

Arbejde pa konstruktioner (per meter) 1 ressource per meter

Farstehjadp eller Laggekunst
Overnatning

Genereret den: 2002-12-12

Ngdvendig ressour ce Evne Min. evne Salg kgt
(ks=kobberstykke)

- - - - 1ks
- - - - 2 ks
- - - - 1ks
- - - - 2 ks
- Haste 1 2ks 4 ks
- Urtesamle 1 1ks 3 ks
- Stenarbejde 1 3 ks 5 ke
- Temre 1 2ks 4 ks
- Jage 1 2 ks 4 ke
1vildt Jage 1 2 ks 4 ke
1 sak korn Madlavning 1 4ks 6 ks
1 vildt Madlavning 1 4ks 6 k¢
1 saek korn + 1 bundt krydderurter Brygge 2 4 ks 6 ks
1 sak korn Brygge 1 3ks 5 ks
1 malm Smede 1 5ks 7 ks
4 malm Smede 2 18 ks 24 ks
2mam Smede 2 10 ks 14 ks
3 mam Smede 3 15ks 21 ks
2mam Smede 3 11 ks 16 ks
3 temmer Tomre 2 11 ks 16 ke
3 temmer Tomre 3 12 ks 18 ks
2mam Smede 2 10 ks 14 ks
1 skind Forstehjad p 1 2 ks 4 ke
2 tgmmer Temre 2 8 ks 12 ks
1 temmer Tomre 1 4 ks 6 ks
2mam Smede 3 11 ks 16 ks
1 mam Smede 1 5ks 7 ks
1 mam Smede 2 6 ks 9 ks
1 mam Smede 1 5ks 7 ks
1 mam Smede 1 5ks 7 ks
2mam Smede 2 10 ks 14 ks
3 mam Smede 3 15ks 21 ke
1 temmer Tomre 1 4 ks 6 ks
2 tgmmer Teomre 2 8 ks 12 ks
1 temmer Tgmre 1 4 ks 6 ks
1 mam Smede 1 5ks 7 ks
2mam Smede 2 10 ks 14 ks
3mam Smede 3 15 ks 21 ks
1 mam Smede 1 5ks 7 ks
2mam Smede 2 10 ks 14 ks
3 mam Smede 3 15 ks 21 ks
5 skind Smede 1 16 ks 22 ks
1 skind Smede 1 4 ks 6 ks
5mam Smede 2 22 ks 29 ks
1 malm Smede 2 6 ks 9 ks
8 mam Smede 3 35ks 46 ks
2mam Smede 3 11 ks 16 ke
1 malm Smede 1 5ks 7 ks
1 temmer Temre 1 4 ks 6 ks
2 temmer Temre 2 8 ks 12 ke
2mam Smede 1 9 ks 12 ks
3mam Smede 2 14 ks 19 ks
1 ressource per styrke Styrke 1 -2 ks pr. béret res.

- Smede Som type - 2 ks per rustningspoint

forskelligt 1 - 2 ks per meter
- forskelligt 1 - 2 ks per livspoint
Ledig beboelse - - - 2 ks per person
Side 14 af 20
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Kampagneregler for Endor

Alder pa karakter

Alderen pa karakter skal holde sig indenfor det beskrevne interval og afspejle den alder man rollespiller.
Edain (mennesker):16-50 arig.
Grenelvere: 30-300 drig.
Dvaage: 25-150 &rig.

Baggrundshistorie

Alle spillere skal lave en skriftlig baggrundshistorie, der afleverestil spillearrangarerne (helst pa diskette eller viae-
mail). En " brugbar” baggrundshistorie medferer, at man fér 1 ekstra evnepoint.
Til hjadp med at lave en baggrundshistorie er der lavet et baggrundsskema, med stikord.

Udbygning af evner

Man modtager et 1 helt evnepoint, ndr man far udleveret penge mm. ved spillestart og sa et %2 evnepoint mere ndr man
har spillet hele dagen og man afleverer penge mm. ved spillestop.

Nar man har nok frie evnepoint, kan man forbedre nogle evner eller vadge en ny. Dette skal ske fer spillet gar i gang og
skal ajourferes hos den spilleleder der stér for det. Kun de hele point kan benyttestil forbedring af evner eller nye evner.
Skifter man karakter starter man forfra (point kan ikke overfares).

Vaben og skjolde

Som naarkampsvaben, kastevdben og skjolde spilles der kun med latexvaben og latexskjolde (intet gaffa og trag).

Baggrund

Tolkiens verden. Dog ikke begramset til, hvilket vil sige der kan forekomme forskelle og forekomster af f.eks. monstre
eller haandel ser der ikke findes eller omtalesi Tolkiens verden.

Starttidspunktet for kampagnen er: Ar 455 den 1. alder under det 4 slag.

Kvinder stér ligefor med maand og kan derfor vaare lige sa hérdtsl dende.

Sprog

Skulle det ske at to forskellige racer reprassenterer deres sprog ved at tale pa engelsk, sa gér man ud fraracen til at
afgere hvilket sprog, der tales af den enkelte.

Vestron

Dette er menneskernes sprog og er ogsa handel ssproget i kampagnen.
Vestron reprassenteres altid ved at tale pa dansk.

Sindarin

Dette sprog tales af ale elvere.

Sindarin repraesenteres altid ved at tale pa engelsk.
Quenya

Dette sprog tales af alle Noldoelvere og kun af Noldoelvere.
Quenyareprasenteres atid ved at tale paengelsk.

Khuzdul

Dette sprog tales af alle dvaarge og kun dvazrge.
Khuzdul repraesenteres altid ved at tale pa engelsk (eller andet sprog hvis muligt).
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Byen

Byen hedder Dolin og er en menneske by, hvor der ogsa bor dvaerge og ses elvere fratid til anden.
Lovi byen: Det er ulovligt at true eller handtere vaben med skade for gje.

Grupper

Der er 5 grupper i kampagnen:

Héndvaakere (byboere)

Krigere (byboere)

Byensrad (byboere)

Granelvere (lever uden for byen)

NPC-gruppen
Det er V|gt|gt der er enrimelig fordeling af antal spillerei disse grupper, da der skal vaare en hvis balance for at holde et
underholdende spil kerende. Derfor skal karakteren lavesi samrad med en arranger og godkendes.
Radets sammensagtning er valgt af arrangererne og annonceres far spillestart og vil normalt ikke besta af, hverken
krigere eller handvaakere.

Gruppernes holdninger og ansvar

Radet

Rédet bestdr normalt af 3-5 personer (en spilleleder har en af pladserne).

Réadet samles og tredfer kun beslutninger i byen (er rédsmedlemmerne ude, ventes der til mindst 3 er tilbage)

Radet har til ansvar at tradffe beslutninger der beskytter byen og dens beboere.

Radet gnsker at bruge landet uden ungdig blodsudgydelse, hvilket vil sige de ikke gnsker at gai krig med Grgnelverne
€ller andre grupper der generer dem.

Krigerne

Krigerne har til ansvar at beskytte byen, radet og borgerne (i den raskkefaige).

Det er helti orden, at alle krigere er udenfor byen, da byen kan beskytte sig selv rimeligt, men bliver byen angrebet, har
krigerneforpligtigelsetil at returnere og forsvare den.

Krigerne modtager ordrer fraradet.

Handveaerkerne

Handvazrkerne har til ansvar at arbejde for byens bedste.
Handvaarkerne er underlagt rédetsregler.

Grgnelvere

Granelverne gnsker at naturen forbliver naturlig. Dvs. at byer, byboere, marker, skovdrift mm. er noget de vil modsadte
sig at bliver udfert af andrei det omrade de overvager.

De gnsker dog hverken at fare krig eller dragbe vassner der ikke er direkte onde.

Derfor vil de modarbejde, skraamme, adelasgge materiel, men ikke draghe med mindre de er tvunget til det. Med tvunget
menes der, at de er ngdlt til at dragbe for selv at undga at de.

De kan dog godt finde pa at jagte og henrette en der har dragbt en Grgnelver.

Samarbejde mellem Grgnelvere og indtreengere i skoven kan forekomme, men kun hvis der er en meget starre fadles
trussel mod skoven.

Udstyr

Vaben, rustninger, skjolde og tgj, skal man have rent fysisk for at kunne bruge det i rollespillet.

Alt hvad man har af andet udstyr bgr man have en passende repraesentation af (f.eks., smeden har en hammer, tamreren
har stemmejern i badtet og maske en gkse osv.)

Hvis der under evner kraaves” udstyr”, s skal noget af det sta et fast sted, bruges der ” sat”, kan man baare med sig.
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Bolig

Er man byboere skal man have et sted at bo, hvilket vil sige at man enten selv skal have et hus eller bo til lgje.
En boligs sterrelse er defineret ud fra, hvor mange personer den er bygget til kan bo der under normale forhold.
Er man rig, kan man f.eks. bo i luksus ved at bo alenei et hus hvor der er pladstil 2 personer, eller 3 osv.

Bor der faare end der er pladstil, sd har man pladstil geester eller lejere, svarendetil det ubeboede areal.

Startpenge og geeld

Alle spillere far 30 kstil at starte med til at kebe udstyr for ud frakebsprisernei Ressourcelisten.

Byboere kan ogsa kabe sig en bolig (man skal bo et sted).

K gber man bolig, koster det 2 ks per 1 meter vagg (F.eks. 1 kvadratmeter hus = 4 vaggge = 8 ks).

Krigerefar 1 kvadratmeter hus gratis.

Man kan lane op til 60 ks, der skal tilbagebetales med 1/4 for hver 3 spillegang man er der (bliver trukket ligesom skat).

Skattepenge

Raédet vil modtage penge fra spillelederne, der repraesenterer skattepenge der er kommet ind. Disse penge daskker ogsa
over den lan (og evt. forbrug af rustningsreparationer mm.) krigerne skal modtage fraradet.

De penge rédet modtager vil afhaange af hvor mange krigere der var gangen fer og det er saledes Radets pligt at sarge
for en balance, hvor der altid er penge nok til gnninger.

Byboere (undtaget krigere) vil blive trukket 1 ks inden naeste spillegang, der repraesenterer den skat de betaler.

Fattigdom

Er man safattig at man ikke har det ene ks, der bliver trukket til naeste spillegang (eller pengetil tilbagebetaling af gedd
hver 3 spillegang), vil spillelederne naeste spillegang give personen en passende opgave for at overkomme sin gadd eller
evt. et handikap, som skal rollespilles hele den dag (f.eks. en arm kan ikke bruges eller personen skal halte).

Andre beboere

Spillerne kan kun reprassentere en del af de personer der bor i byen ogi skoven. Med andre ord, sd kan man forestille
sig at der foregar ting som ingen spiller direkte er involveret i. Men der kan ske ting som spillerne s ser eller harer
resultatet af. F.eks. kunne man faat vide at en bonde var blevet sldet ned ikke salig langt frabyen og frargvet nogle
kobberstykker og sinle.

Informationer af direkte betydning for stemninger, holdninger og aktioner, forbeholdes at komme fra spilleledernei en
eller anden form.

Lettere sladder er selvfalgelig velkomment mellem spillere. F.eks. Janet var uheldig forleden og tabte sin kurv med agy.

Regler for specielle spilskabende genstande

Visse spillegenstande skal brugestil at skabe underholdning.

Disse genstande ma hgjst vearei besiddelse af den samme person (og gruppe) 3 spillegange.

Dagen, hvor en spiller far deni besiddelse, tadler som den farst spillergang af de 3, man kan have den.

Den 3. spillegang skal genstandene enten sad ges, foraaes, byttes vak, vaare blevet stjdlet eller pa anden made overgatil
en anden person (ikke nogen ser stér en nagr i spillet). Herefter kan man ikke personligt erhverve denne genstand mere,
med mindre man har aftalt andet med en spilleleder.

Magi

Magi (herunder magiske ting) pavirker kun dele af evner, aldrig hele evnen, hvis evnen bestér af flere egenskaber.
F.eks. ”Baare +1 ressource”, gar at man kan baare 1 ressource mere end ens egen styrke tillader, men den giver ikke
evnen til at statte en sdret person bedre eller bagre en hardt saret hurtigere.

Kastet magi

Virker ved at den der kaster magien, hgjt og tydeligt, som en del af det at kaste magien, naavner virkningen.
Ikke ale kan kaste magi. Visse NPC'er kan og med tiden maske spillere.
Muligvisvil magi vearei kvaed, hvor det sd kraeves at det skal syngesfor at virke.
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Mesterevner

Med tiden er det muligt, at man mestrer en evne s godt, at man kan noget der ligger ud over, hvad der er normalt
(grundreglerne). Dette ekstra niveau eller denne ekstravirkning vil vaae afhaangig af, hvordan man spiller sin karakter
og af spilleledernes bedemmelse af balance i kampagnen, saforvent ikke du far det, men benyt det, hvis du ger.

Supplerende regler for evner

Né&r man ved spillestart, kender det forventede sluttidspunkt for spilledagen, sd kan man beregne det antal gange,
héndvaerkere kan lave noget den dag. P& den méade er man ikke tvunget til at vente lang tid mellem at man henter og
forarbejder ressourcer, men kan f.eks. vadge at starte dagen med at arbejde og tjene nogle pengetil resten af dagen.
For haste, jage og stenarbejde gedder der, at hvis man har arbejdet i alle hjgrner eller kanter, si starter man forfra.

Hgste

Man skal gaud til en af kanterne af spilleomradet og derefter stille sigi terramet og udfare s&/hgste handlinger (sprede
frg, damedl€) i ca. 5 min.

Géturen frem og tilbage, skal mindst tage 5 minutter, da der totalt skal bruges mindst 10 minutter i alt.

Skal man ud og haste flere gange samme dag, skal man gatil en kant man endnu ikke har brugt til at heste ved.

Jage
Man skal gaud til en af kanterne af spilleomradet og derefter stillesigi terramet og udfare snigjagt handlinger (snige,
skyde pile) eller sadte fad der (binde reb, daskke fad der med blade) i ca. 5 min. Géturen frem og tilbage, skal mindst tage

5 minutter, dader totalt skal bruges mindst 10 minutter i alt.
Skal man ud og jage flere gange samme dag, skal man gatil en kant man endnu ikke har brugt til at jage ved.

Stenarbejde

Man skal gaud til en af hjernerne af spilleomradet og udfare minedrift handlinger (Huggei jorden eller banke pa sten) i
ca. 5 min. Gaturen frem og tilbage, skal mindst tage 5 minutter, da der totalt skal bruges mindst 10 minutter i alt.
Skal man ud og hente malm flere gange samme dag, skal man gatil et hjgrne man endnu ikke har hentet malm ved.

Urtesamle

Man skal gaud i terram og udfere urtesamlings handlinger (rodei skovbunden, studere planterne mm.) i ca. 5 min.
Géturen frem og tilbage, skal mindst tage 5 minutter, da der totalt skal bruges mindst 10 minutter i alt.

Urter af type 1 kan findesi den tredjedel af skoven (arealmaessigt) der er naamest ens by eller lgjr.

Urter af type 2 kan findesi den anden tredjedel af skoven (forbi ferste tredjedel) vak fraens by eller Igjr.

Urter af type 3 kan findesi den tredjedel af skoven der er laangst vak fraensby eller Igjr.

Niveau 1: Giver ogsaevnen til at man kan tarre og gemmei alt 1 urt til naeste spillegang.
Niveau 2: Giver ogsaevnen til at man kan tgrre og gemmei alt 2 urter til naeste spillegang.
Niveau 3: Giver ogsaevnen til at man kan tarre og gemmei alt 3 urter til nasste spillegang.

Det er ikke muligt at gemme flere end 3 urter uanset om man har gemt tarrede urter fratidligere spillegange.
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Kort over spilleromrade
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Kampagneinfo

Hjemmeside
endor.dk

Spilleomréade
Kampagnen foregar i den sydlige del af Rude skov (se omrédet pakort).

Tidspunkt
Vi mgdes ved teltet (byen) i skoven kl. 10.30 den anden sgndag i hver maned.

Krav

Vaaefyldt 18 &r pa spilledagen.
Passende udklaadning for rollen.
Ingeni gjenfaldende forkert beklaadning (f.eks. ingen hvide sokker eller lyse gummisko).

Betaling for at spille med

Hver enkelt spillegang koster 30 kr. og skal betales kontant far spil.
Pengene gér udelukkende til spilfremmende udgifter og aldrig til personlige kab.
1 Lokadge.
2. Fortearing der bliver brugt i spil (kvittering skal forelaggges).
3. Udgivelser af Pipeurten til medlemmer.
4. Remedier, spillegenstande og udstyr.

Tag vare om skoven

Vi har alletil ansvar at passe pa skoven. Blandt de ting vi specielt skal veare opmaarksom paer:

Ikke at handtere ild uden for balpladser.

Ikke efterlade glader (heller ikke cigaretgl ader).

Ikke gere skade pa skovens levende traeer, planter og dyr.
Ikke efterlade skrald.

Ikke genere skovens andre brugere (heller ikke for sjov, da det kan blive misforstaet).

Ved aflysninger pga. forfeerdeligt vejr

Det kan ske at vejret er sd slemt at en spillegang ma aflyses.

Ved aflysninger vil informationen vaare il stede viafglgende muligheder:
Internettet, pd hjemmesiden: endor.dk
Udsendes med e-mail til de adresser arrangarerne har modtaget.
Ringetil Flemming Espersson patelefon: 40823824

Bemaxk at vejret skal vaare ekstremt darligt, fer der ikke spilles.

Husk

Egne drikkekrus og bestik

Varmt tgj i den kolde arstid

Rigeligt med vand i den varme &rstid
Godt humegr ©
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